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Bwraktiklart mirast sizlere tasiyoruz




Sanat ve tasarim, yaraticilik ve hayal giiciinii, duygu ve diislinceleri ¢esitli

sekillerde, disa vurmaktir. Yiizey diizenlemeleri, siislemeler, dekoratif

calismalar1 da kapsar.

Sanat, ¢ocuklar1 egitime tesvik eden, ilgi ve merak uyandiran 6nemli bir
role sahiptir. Cocugun arastirma, inceleme ve kesfetmesine olanak taniyan,
farkli materyallerle ve arkadaslariyla gruplar halinde is birligi yapabilme

firsatin1 sanat egitimi destekler.

Sanat ve Tasarim Kuliibiimiizde ise, 6grencilerimizin ilgi ve meraklarini,
hayal giiciinii ve yaraticiliklarin1 kullanabilecekleri ortami hazirlayip, farkl
materyalleri kullanip, sanatsal ¢alismalar yapabileceklerdir. Ug boyutlu
calismalar, okulumuzdaki torenler i¢in sahne tasarimlari, seramik
calismalar1 ve resim ¢alismalar1 kuliiblimilizde yapacagimiz ¢aligmalar
olacaktir.Kuliibiimiiziin belirli siirecleri fotograf dersleri yapilacagindan

kuliiblimiize katilim saglayan 6grencilerden fotograf makinesi temin

edinmeleri istenecektiy)




Satrang ¢ocuklara; cabuk ve dogru karar verebilme, sonraki asamalari

diistinme ve 6ngorme, olasiliklar1 hesaplama, planli hareket edebilme,
mantigini etkin ve yetkin bir sekilde kullanma, belirli bir konuya
odaklanabilme gibi bir¢ok yetenek kazandirir.

Okulumuzda yas gruplarina gore ayr1 programin uygulandigi satrang
kuliibiimiiz vardir. Burada oncelikli amacimiz temel kurallarin 6gretilmesi
ve bir oyun aliskanliginin kazandirilmasidir. Ogrencilerimizin satrang okur
yazar1 olmasi ve turnuva diizeyine erismesi, bir satrang sever olarak
okulumuzdan egitim hayatina devam etmesi ders programimizin en énemli
hedefleridir.

Satrang kuliibiindeki 6grencilerimiz; satrang becerilerinin artmasi amaciyla,
evlerinde kullanabilecekleri ¢esitli satrang bilgisayar programlar1 ve
yazinsal materyallerle desteklenecektir. Online satrang platformlarini
kullanarak turnuvalara katilacak ve arkadaslariyla satrang

oynayabileceklerdir.




Tiyatro kuliibiimiizde, hayal edecegiz, diisiinecegiz ve diisiindiiklerimizi
deneyimleyecegiz. Deneyimlerken oyanayacagiz, eglenecegiz, kendimizi
karsimizdakinin yerine koyacagiz ve en 6nemlisi "anlagilacagiz" ve "anlayacagiz".

Farkli tekniklerle ve ekip olarak ortaya bir liriin koymanin, paylasmanin,
isbirliginin, yardimlagsmanin keyfini anlayacagiz. Sozel ve bedensel olarak
kendimizi daha iyi ifade edebilecek, kendimize duydugumuz giiveni arttiracak,
farkli becerilerimizi ortaya ¢ikaracak ve yeni deneyimler
kazanacagiz. kuliibiimiizde, hayal edecegiz, diisiinecegiz ve diistindiiklerimizi
deneyimleyecegiz. Deneyimlerken oyanayacagiz, eglenecegiz, kendimizi
karsimizdakinin yerine koyacagiz ve en 6nemlisi "anlasilacagiz" ve "anlayacagiz".




Cocuklarin fiziksel, ruhsal ve sosyal acidan gelisimlerinde sporun oldukga

biiylik o6lctide etkisi bulunmaktadir. Basketbol, cocuklarin bilhassa fiziksel
gelisimlerinin hizlanmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Ayrica basketbolun bir

takim sporu olmasi da ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmesin de etkilidir.

Cocuklar basketbol oynarken endorfin salgilarlar. Bu hormonlar mutluluk
hormonlaridir. Bu nedenle spor yaptiktan sonra ¢ocuk, daha iyi bir ruh haline
girer ve daha mutlu hisseder. Spor yapan ¢ocuklarda saglikli beslenme

aliskanlig1 da olusur, zararl besinlerden kaginirlar.

Basketbolu seven, oynamak isteyen, gurup ¢alismalarina 6nem veren tim

ogrencileri bu kuliibe bekliyorum.

A 411t




Voleybol kuliibiimiizde 6grencilerimiz
voleybol temel 1sinmalari, parmak pas,

manset pas, servis, smag gibi voleybol

temel vuruslar1 6grenip voleybol maclart

yapacaktir.

Voleybol kiiliimiizde ki amacimiz
ogrencilerimize takim ruhunu agilamak,
hep beraber hareket edebilme ve voleybol

bransini 6grencilerimize 6gretmektir.




Masa tenisi kuliibiimiizde, 6grencilerimizin zihin, el goz
koordinasyonunu, reflekslerini gelistirerek biiyiik yaslarda baska spor
dallarina daha yatkin olmaya yonelik ¢calismalar yapilmaktadir.

Okul takimi olarak il ve ilgemizde yapilacak okullar arasi turnuvalarda

temsil edecek sekilde hazirlamak hedeflenmistir.

Kuliibiin amaci, 6grencilerin hizli1 ve dogru diistinme, ani karar verme
becerisini, dikkatini yogunlastirmasinmi1 ve konsantrasyonunu artirmak,
zihinsel ve fiziksel gelisimlerini desteklemek amaciyla, siirekli hareket
halinde olan kuvvet ve siiratinin hareket sistemine uygun ritmik, estetik,
beden ve ruh yapisinin koordinasyona ulagsma imkani saglayan sistematik
hareketlerdir.

Calismalar 6zgliven, dogru durus, esneklik, ¢eviklik, ritim duygularinin
gelistirilmesini hedefler. Topluluk karsisinda 6zgiiven asilamasi,

yeteneklerini sergileyebilme ozelligi saglar.




Bu y1l “Koro kuliiblimiizde™ ; solo ve koro olarak sarkilar sdyleyecegiz.
Sarkilara uygun hareketlerle dans edecegiz.

Farkli ritm ¢algilariyla sarkilarimiza eslik yapacagiz.

Farkli diinya miiziklerinden 6rneklerle repertuarimizi gelistirecegiz.
Cesitli konser etkinliklerine geziler diizenleyecegiz.

Unlii miizisyenlerimizin miize olan evlerine gidecegiz.

Onlarin sahne kiyafetlerini, konserlerinde kullandiklar1 enstriimanlarini
gorecegiz.

Cok eglenceli, gezi ve konserlerle dolu bir yi1l bizi bekliyor.
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Jimnastik hem kiz hem de erkek ¢ocuklara hitap eden fiziki ve ruhsal gelisimi
saglayan, tiim sporlarin dncesinde yer alabilen, tiim ¢ocuklara yonelik

olimpik bir branstir.

Jimnastik ¢cocuklar lizerinde fiziki gelisimi saglarken ayn1 zamanda da estetik
bir goriintiiye sahip olmalarini, boylarina gore kilo ve viicut kas kitlelerini

dengelemelerini saglamaktadir.

Jimnastik brang1 tiim spor branslarinin temelini olusturur. Bu temel egitimi
almis olan ¢ocuklar ileride brans degisikligi yaptiklarinda dahi, herhangi bir

bireysel veya takim sporuna bir adim onde baslayacaklardir.

Kisacasi Jimnastik, denge, kuvvet, cabukluk, esneklik, el-g6z / sinir-kas
koordinasyonu, kontrol ve bedenini bilingli bir sekilde kullanabilme yetenegi

kazandirmaktadir.

Sevgili 6grenciler, Jimnastigi seviyor ve ilgi duyuyorsaniz , sizi okulumuzda

acilacak olan Jimnastik kuliibiine bekliyoruz.
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Kuliibe katilacak 6grencilerimiz, yaraticiliklarini kullanarak farkl dijital
platformlarda tasarimlar gelistirme becerisi kazanir. Kuliipte kullandigimiz
her platform 6grencilerimizin dijital ortamda iireten bireyler haline gelmesi
konusunda katki saglayacagi gibi teknolojiyi dogru sekilde tanimalarini ve
kullanmalarini da saglar. Kuliip iceriginde animasyon tasarimi, oyun
tasarimi, afis tasarimi, 3 boyutlu tasarim ve kodlama etkinlikleri yer

almaktadir.
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